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Abstrakt

Celý svet sa zaoberá možnosťami využívania počítačov. Prudký rozvoj informačných technológií, ktorý prebieha v súčasnosti, sa nutne musel odraziť aj vo vzdelávacom procese. Technický vývoj informačných médií je dnes taký rýchly, že každý z nás sa bude musieť zamyslieť, ako čo najefektívnejšie využívať ich možnosti, preto sa v príspevku pokúsime ukázať pedagógom cestu, ktorá im môže pomôcť k efektívnemu využívaniu multimédií vo vyučovacom procese.

1 Úvod

Prudký rozvoj informačných technológií, ktorý prebieha v súčasnosti, sa nutne musel odraziť aj vo vzdelávacom procese, jeho modernizácii a zavádzaní nových technológií. Škola ako spoločenská inštitúcia je nútená k účasti na tomto procese, ktorý je charakterizovaný nárastom potreby práce s prostriedkami informačných technológií. 

Práca ľudí z Asociácie projektu Infovek pomohla už mnohým školám naplniť toto snaženie a na mnohých školách už boli zriadené učebne výpočtovej techniky. Na to, aby táto učebňa plnila svoju úlohu, je potrebné, aby sa otvorila všetkým žiakom a podľa možnosti na čo najväčšom počte vyučovacích hodín. Otvoriť im ju môžu iba pedagógovia. Koľko z nich však prácu s počítačom  ovláda v potrebnej miere? Aj keď v projekte Infovek je riešená aj táto problematika, pedagógov je príliš veľa a čas letí veľmi rýchlo. A tak učitelia hľadajú spôsob, ako získať aspoň základnú počítačovú gramotnosť.

2 Nové formy učenia a učenia sa

Vzdelávanie v škole je zámerne organizovaný a usmerňovaný proces cieľavedomého pôsobenia pedagóga na vzdelávaných. Každý vyučovací postup, činnosť aj elementárna operácia, ktorú pedagóg vo vyučovacom procese používa, má určitý zámer. 

Moderný informačný nástroj – multimediálny počítač, ktorý vstúpil do tradičného vyučovacieho systému, môže byť výbornou pomôckou v rukách zanieteného pedagóga s potrebnými teoretickými a praktickými vedomosťami a môže nemalou mierou zvýšiť profesionalitu jeho práce. Pri vhodnom použití sprístupní študentom množstvo nových poznatkov, umožní lepšie a individuálnejšie pracovať s učivom a zbaví pedagóga rutiny. 

V práci pedagóga existuje celý rad stereotypných, často sa opakujúcich činností. Sú to činnosti, ktoré skúsený pedagóg vykonáva takmer automaticky, pretože sa často a takmer nemenne opakujú. Jedná sa najmä o precvičovanie základných úloh a prehĺbenie učiva pomocou príkladov. V praktických podmienkach dnešného spôsobu hromadného vyučovania, keď je pedagóg do istej miery viazaný osnovami, má väčšinou obmedzený čas, ktorý môže venovať opakovaniu a nácviku rutinných činností. Nakoľko sa jedná o algoritmizovateľnú činnosť, môže pri nej výrazne pomôcť počítač, ktorý prináša do vyučovacieho procesu nové možnosti a vítanú zmenu. 

To, že študent pracuje s počítačom, ktorého trpezlivosť, kľud a objektivita je vopred zaručená, má pre proces učenia veľké výhody. Študent je nútený pracovať samostatne, hľadať potrebné údaje, rozhodovať sa a voliť vlastné  postupy, ľahšie objavuje nové dôležité informácie a súvislosti, vzniká automotivácia [1].

Podľa [3], využite počítačov, ich obľuba u mládeže, ale aj strednej generácie ich predurčuje k tomu, aby sa problematikou vzdelávania informatiky zaoberali tímy pedagógov. Existujú ešte mnohé „proti“, hlavne v oblasti technického vybavenia na školách, ale aj v domácnostiach a je mnoho odporcov práce s počítačmi v rámci výučby na školách. Je ale potrebné, aby mládeži bolo umožnené získavať vedomosti a vzdelanie takými formami, ktoré si veľmi rýchlo osvojujú s vybavením im samozrejmým.

3 Príprava učiteľov

S využitím nových technológií sa vzdelávanie stáva veľmi flexibilným a široko dostupným. Samozrejme, nevyhnutnou podmienkou je technická a užívateľská pripravenosť študentov aj pedagógov.

Ako uvádza [2], príprava učiteľov nadobúda v súvislosti so zavádzaním multimediálnych a informačných technológií nové dimenzie. Je zrejmé, že učiteľ musí mať v prvom rade znalosti z odboru, v ktorom vyučuje ako aj znalosti z pedagogiky a psychológie.

So vstupom výpočtovej techniky do vyučovacieho procesu je pred učiteľa postavená ďalšia podmienka úspešného zvládnutia pedagogickej práce a to základná gramotnosť vo využívaní výpočtovej techniky. Obrovským tempom sa meniaci hardware a software vyžaduje ustavičné vzdelávanie sa pedagógov aj v tejto oblasti, či už formou rôznych školení alebo štúdiom literatúry. Ďalším spôsobom získavania vedomostí by mohla byť aj forma samoštúdia pomocou multimediálnych výukových programov.

Ak máme komplexnejšie posúdiť význam uplatnenia multimédií v pedagogickom procese, spôsoby ich aplikovania, výhody, nevýhody, problémy, prístupy atď., treba nazrieť nielen do koncepcií vzdelávania, ale aj do psychologických aspektov výučby, uvedomiť si, ako rozvoj technológií v minulosti vplýval na vzdelávanie, komunikáciu, odovzdávanie vedomostí medzi generáciami, preskúmať manažérske prístupy. Len ak si uvedomíme čo najširšie súvislosti vyplývajúce s ich začlenením do procesu vzdelávania, len tak si uvedomíme potenciálne zdroje chýb, omylov a problémov, ale aj netušených možností [2].

4 Výukové CD "Stratení vo vesmíre"

Na školách je predmet Výpočtová technika ešte vždy "popoluškou" a jeho zavádzaniu do vyučovacieho procesu bráni niekoľko vecí: 

· málo pedagógov informatikov ochotných pracovať v školstve,

· nejestvujúci ucelený materiál potrebný k výučbe tohoto predmetu (učebnica, pracovný zošit, metodická príručka, …),

· chýbajúca literatúra pre pedagógov, ktorá by aj laikom čo najprístupnejším spôsobom poskytla základné vedomosti z tejto oblasti.

Výukové CD Výpočtová technika pre základné školy: Stratení vo vesmíre slúži ako návod na vyučovanie nepovinného predmetu Výpočtová technika na základných školách. Obsah učiva je zameraný na Windows, Word a Internet, preberá sa hravou formou so zaujímavým príbehom a je prístupný aj pre mladších žiakov. Program kladie minimálne nároky na vedomosti učiteľa. Je vhodný aj pre samostatné štúdium žiakov.

Príbeh je členený na 16 dní vo vesmíre, pričom každý deň predstavuje 2 vyučovacie hodiny, teda 32 vyučovacích hodín, čo zodpovedá učebnému plánu na celý školský rok. Doporučujeme členiť učivo na dvojhodinové vyučovacie celky raz za 2 týždne.

Na CD je aj učebný plán na celý školský rok, ktorý je možné vytlačiť z aplikácie MS WORD.

Každý vyučovací deň je rozdelený na časť určenú pre Vyučujúceho a časť určenú pre Žiaka.

Časť pre vyučujúceho je prístupná až po zadaní hesla dodávaného spolu s CD.
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Obr. 1 Časť určená pre vyučujúceho

Časť pre vyučujúceho obsahuje:

Učebný plán pre daný deň (text aplikácie MS WORD).

· Materiál pre žiakov (text aplikácie MS WORD), ktorý je potrebné vytlačiť pred hodinou a na vyučovacej hodine rozdať žiakom. 

· Časť Pripraviť pred hodinou obsahuje jednak materiál, ktorý je potrebné nakopírovať do žiackych počítačov pred hodinou. a tiež obsahuje animované ukážky postupu, podľa ktorého učiteľ materiál pripraví.

· Časť Obsah výučby je určená hlavne pre učiteľa – začiatočníka v práci s počítačom. Teoretická textová časť poskytne potrebné informácie o učive určenom pre danú vyučovaciu hodinu. Animované ukážky objasnia postup, ktorý je potrebné so žiakmi natrénovať. 

Časť pre žiaka
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Obr. 2 Časť určená pre žiaka

Časť pre žiaka obsahuje:

Príbeh, pomocou ktorého je zaujímavou hravou formou navodená problematika vyučovacej hodiny a navrhnuté sú aktuálne problémy, ktoré je potrebné vyriešiť.

· Úlohy, ktoré má žiak splniť. Pomocou úloh si vyučujúci overí zvládnutie učiva u žiakov. Vedľa zadania úloh sú tlačidlá s animovanými ukážkami správneho riešenia úlohy. Žiaci si môžu pomôcť týmito animovanými ukážkami.

· Vyskúšaj sa obsahuje úlohy na individuálne preskúšanie žiaka. Žiaci si sami precvičia učivo plnením úloh. 

Animované ukážky správneho riešenia úlohy sú im sprístupnené až po zadaní hesla učiteľom.

Časť Žiak – Vyskúšaj sa končí ohodnotením žiaka a poskytne mu informáciu o tom, aký je stupeň jeho vedomostí z preberaného učiva. 

Úlohy, ktoré žiak nevedel vyriešiť sú označené zelenou šípkou a žiak si môže pozrieť ich riešenie v podobe animovanej ukážky.

Keďže žiaka hodnotí počítač, predpokladá sa, že na otázky, či vedel vyriešiť úlohu, žiak odpovedá pravdivo. 
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Obr. 3 Hodnotenie žiaka

Našou snahou bolo:

· pripraviť študentom také prostredie, v ktorom by si našli potrebné informácie, kde by mohli získať, doplniť si a otestovať svoje vedomosti a mohli ich ďalej prehlbovať,

· vytvoriť materiál potrebný k vyučovaciemu procesu,

· otvoriť pedagógom dvere k počítačovej gramotnosti,

· umožniť skúsenejším učiteľom výpočtovej techniky spestriť vyučovacie hodiny.

Demo verzia programu

· http://www.nice.szm.sk

4 Záver

V príspevku sme popísali výukový program, pomocou ktorého sa snažíme zabezpečiť študentom vzdelávanie zodpovedajúce súčasnej dobe. Ukázali sme, akým spôsobom sa pokúšame pomocou moderných informačných technológií pripraviť názornú a zaujímavú výuku.

Výukové programy majú možnosť do istej miery nahradiť učiteľa. Nezabúdajme však, že počítač je len prostriedok na spracovanie informácií. Môže veľmi pomôcť, ale cenné služby poskytne len tomu, kto ho vie správne a cieľavedome používať. Dáva pedagógovi možnosť vytvoriť študentovi príťažlivé výukové prostredie. 
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